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EINWOHNERENTWICKLUNG UND PROGNOSEN 1945- 2040

Cottbus/Chésebuz | Einwohnerentwicklung und Prognosen 1945 - 2040
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INNOVATIONSACHSE
BERLIN - LAUSITZ

Hauptstadtregion Berlin-Brandenburg

Regionalentwichklung, Achsen und
Strategischer Gesamtrahmen

Entwicklungsachsen

H B Entwicklungsachse

Entwicklungswirkung enlang der Achse

- Regionaler Wachstumskern

Topografie

Verkehrsinfrastruktur

— ausgewahlte radiale Schienenverkehrsstrecke

Verwaltungsgrenze
— Hauptstadtregion Berlin-Brandenburg

—_— Landkreis / kreisfreie Stadt

Kategorien der Landes- und Regionalplanung

Ausgewdhlte Siedlungsschwerpunkte auf
Entwicklungsachsen
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Oberzentrum

ausgewahltes achsenbezogenes Mittelzentrum

ausgewahltes achsenbezogenes Mittelzentrum
in Funktionsteillung

ausgewahlter achsenbezogener
Grundfunktionaler Schwerpunk t*

(*festgelegt in RPGen U-B, P-O, H-F in 12/20,
RPGen O-S und L-S Arbeitsstand 01/21)

Gestaltungsraum Siedung

Landesregierung Brandenburg Staatskanzlei (2021): Regionalentwicklungsstrategie Karte Entwicklungsachsen [online].
Quelle: https://landesregierung-brandenburg.de/wp-content/uploads/Land-BB_Regionalentwicklungsstrategie_Karte-

Entwicklungsachsen_31-08-2021.pdf [Zugriffam 31.01.2022].
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ENTWICKLUNGSSCHWERPUNKTE IN.COTTBUS/CHOSEBUZ
Gesamt Investitionssumme ca. 4 Mrd.€ mit Standortbezug Cottbus
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Stadt Cottbus/Chésebuz : Eigene Darstellung [Stand 2021].
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COTTBUSER OSTSEE
Rahmenplan

Stadtebaulicher Rahmenplan
Seevorstadt 2021/2022
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These: Baukultur benotigt
eine gute Planungskultur

* Baukultur friithzeitig thematisieren und vermitteln
im Sinne einer frihzeitigen asthetischen
Grundausbildung und Identifizierung mit diesen
Themen

 Baukultur ist auch Anspruch an Nachhaltigkeit (des
gebauten und nicht gebauten Raumes)

* Strukturwandelprozesse und Energiewende als
Basis fur ganzheitliches Handeln in der
Umgestaltung und Anpassung der Stadte —
Nachhaltigkeit/Klimaschutz und Baukultur als
Grundanspruch flir Transformation setzen

>> Chance, Quartiere ganzheitlich neu zu denken

3 17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,,Meine Stadt der Zukunft®
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Cottbuser Weg/e

* Geplanter Grundsatzbeschluss Nachhaltigkeit
und Klimaschutz in der Bauleitplanung
>> Ubersetzen in Gestaltungsvorgaben und
Baukultur >> Bsp. Seevorstadt und
Hafenquartier sowie Innenstadt >>
Thematisierung von Erneuerbaren Energien,
Blaue/Grine Infrastrukturen, Hitzeschutz, ...

* Schnittmenge (fruhzeitige) Vermittlung
Baukultur und Klimaschutz und
Strukturwandel >> besonders prasent bei
junger Generation >> aufgegriffen durch
Kinder- und Jugendbeteiligungsprojekte
wie , Stadtentdecker” und vor allem
_,Dein Cottbus/Chésebuz der Zukunft“

17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,,Meine Stadt der Zukunft®
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,Dein Cottbus/Chosebuz
der Zukunft”

* Experimenteller, neuer Ansatz wurde durch
Forderung ermoglicht
* Landesinitiative bot groBen gestalterischen Freiraum
 Lange Vorbereitungsphase: 18 Monate von der
erster Ideensammlung bis zur tatsachlichen
Umsetzungsphase (3 Monate)
 Besondere Herausforderungen:
. Ausschreibung einer Dienstleistung flir neues,
unbekanntes Beteiligungsformat
- Vertragsanpassungim laufenden Prozess
- Umfangreiches Datenschutzkonzept
- Ansprache und Erreichen von Kindern/
Jugendlichen flr die Teilnahme
* Der Weg war das Ziel. Er hat sich gelohnt!

17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,,Meine Stadt der Zukunft®
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Grundsatze und Ideen

 Entscheidungen von Heute wirken sich auf
Lebensbedingungen von Morgen aus
Betrifft vor allem Kinder und Jugendliche von
heute >> Generation , Fridays for future”
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 Wie nehme ich junge Biuirger*innen friihzeitig
und gezielt mit?

 (Cottbuser Modell: SRR L .

Neue Ansatze: fruhzeitige Beteiligung und

Bildung von Kindern und Jugendlichen an der

Stadtentwicklung durch GAMIFICATION
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 Suche nach neuem, zukunftsweisendem und
Zielgruppen gerechten Beteiligungsformat
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Cottbus Let's Play mit TJC | dein.Cottbus

540 Aufrufe + 17.03.2022 e 43 P MAGICHNICHT ) TEILEN + HERUNTERLADEN =+ SPEICHERN ...



Warum Gamification ???

* Ubertragung von spieltypischen Elementen
und Vorgangen in spielfremde
Zusammenhange

Warum Minecraft?

* altersgerechte Beteiligungsmoglichkeit

* Minecraft ist mit weltweit Gber 235
Millionen verkauften Exemplaren das
meistverkaufte Computerspiel der Welt

* besonders beliebt in der Altersgruppe
von 6 Jahren bis 18 Jahren

* einfach zu erlernen

* schnelle Umsetzung der eigenen Ideen

* eigener Server mit Projekt- und Bauwelt
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Ablauf

Marz 2022

DEIN.COTTBUS.DE geht online
Let’s Play Video von TheloCraft
Start der digitalen Meet-Ups
Online Umfrage/Kartendialog A l

-
>

April 2022
* 1. Zukunftswerkstatt |
* FortfUhrung der digitalen Meet-Ups : l

Mai 2022
e 2. Zukunftswerkstatt
 Abschluss der Meet-Ups

Juni 2022
* |deeneinreichung und Abstimmung

Oktober 2022
* Sjegerehrung im Rahmen der
,Nacht der Kreativen Koépfe”

17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,,Meine Stadt der Zukunft® 11



de| Nn. Cottbus Nachricht senden -V v e
Dein Cottbus
Chosebuz 9 Beitrage 113 Follower 14 abonniert
der Zukunft
Dein.Cottbus

Sei mit dabei! Gestalte "Dein Cottbus/Chosebuz” der Zukunft.
Nutze Minecraft (Java), um deine Ideen umzusetzen. Serveradresse: cbesports.de

BEWERBUNGSPHASE

Multiplikatoren, aufsuchende

www.dein.cottbus.de

Beteiligung, Instagram

* 4 Jugendliche (15-17 Jahre) konnten als
lokale Multiplikatoren gewonnen werden

* Bewerben das Projekts & betreuen de " e
Instagram Kanals dein.cottbus ‘

* Aufsuchende Ansprache an den Schulen
durch die Jugendliche (Multiplikatoren)
und Mitarbeiter des Fachbereich

@thejocraft

@stadt _cottbus

Stadtentwicklung MELDET EUCH DIREKT AN
Meldet euch an und
trefft @thejocraft
3 17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,Meine Stadt der Zukunft®
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ZUKUNFTSWERKSTATTEN

02./03. April + 07./08. Mai 2022

* ca. 30 Kinder/Jugendliche (7-18 Jahre)

e zweitagige Workshops an der BTU und
an der Grundschule in Sielow

* begleitet vom YouTuber ThelJoCraft

* Entwicklung von ldeen und Umsetzung in
Minecraft

* Abschlussplenum vor Eltern und
politischen Vertreter*innen des Landes
und der Stadt

* Ergebnisse konnten durch Ki/Ju weiter
bearbeitet und eingereicht werden

3 17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,,Meine Stadt der Zukunft®
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Riickblick 2. Zukunftswerkstatt

am 07./08. Mai
Ort: Sielow, Lutki Grundschule
Kontext: Rodelberg
\USTA SEIN S

BERATSCHLAGEN
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Ergebnisse:
Entwicklung , Seeachse”

* Gestaltungsideen fur eine ,,gerechte und
griine Seeachse” im zukiinftigen Stadtteil
Seevorstadt als Verbindungsweg zwischen
Innenstadt und Cottbuser Ostsee

* gleichberechtigt fur alle ,_ - - o
Verkehrsteilnehmenden angelegt P = = T Fahrradstra

* OPNV ist kostenlos und die Seeachse N |
generationengerecht konzipiert

——

3 17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,,Meine Stadt der Zukunft®
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Ergebnisse:
Nachhaltige Energie

* Vorschlag fur ein ,,Spreewehr zur
Elektroenergiegewinnung” in der
Innenstadt

* Nachhaltige Energiegewinnung durch
Wasser und starkere Autarkie der Stadt
bei Stilllegung des Kraftwerks Janschwalde

* Treffpunkte fir alle Alters- und
Zielgruppen
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Ergebnisse:
Gestaltung des Rodelbergs

* Zahlreiche Gestaltungsideen und —themen zur
Nutzung des ,,Rodelbergs” im Ortsteil Sielow als
zentraler Treffpunkt und Kommunikationsort fur alle

Kletterpark

Kinder-/ Jugendliche sowie Erwachsenen 5 e -
oein M‘Aoﬁr\\tainbiﬂke T :
MaRBnahmenvorschlége der2 ' Strecke’ '

Strecke . - Fahrradweg-
Zentrale Handlungsfelder o apt ol :
Nachhaltige Infrastruktur GhSCh'USS
- Treppe neben der Rutsche .

Bewegungsflachen Forschen & Testen ¢ :
- Offentliche Wasserspender

- Abenteuerspielplatz - Roboter-Parcours

- Volleyballplatz

- Labyrinth

- Badesee / Pool

- Wintersport-Angebote
(saisonal)

+ Mountainbike-Strecke

- BMX-Strecke

+ Multifunktionale Turnhalle

Stadtnatur
- Erweiterung der Bepflanzung,
z.B. mit Obstbaumen
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Soziale Infrastruktur /
integrierte Ortsplanung
« Neubau einer Gesamtschule
mit historischer Fassade

Erweiterung der Spiegerate
- Wasserslidefolienbahn
- Kletterspinne

:Zebralog GmbH gnd STADT COTTRUS/GROSE B

Treffpunkte
+ Aussichtsturm

Mobilitat

' Nachhaltige Infrastruktur

Labyrinth

c
- FuRballtor ; 2 40
. - Restaurant - Windenergie Qo

« Seilrutsche P S
. 7IP-Line « Grillhutte / -platz - Solaranlagen va_g
. Barrierefreie Schaukel ' I‘;\?gerfffue;:lr Nachhaltige Infrastruktur ‘ :hftZV°|Fat'A"|age" =
- Sitzgelegenheiten . Anbindung an den Beleuchtung T

Cottbuser Radweg T

s
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Ergebnisse:
Freifladchengestaltung

* Umnutzung von Brachflachen und Gestaltung von
Frei- und Grunflachen fir die 6ffentliche Nutzung
>> Treffpunkte fur alle Alters- und Zielgruppen
schaffen, Attraktivitat der Innenstadt steigern,
Vandalismus reduzieren, Mehrgenerationenpark
mit verschiedene Zonen, ...

Multifunktionale
Freirdume

* Mehrgenerationen-
angebote

« Treffpunkte

- Stédtebau &
Quartier /
Wohnen

Neue Wohnformen

« Baumhauser
« Fassadenbegrunung

Infrastruktur
+ Werft
* Arztpraxis

» Elektromaobilitat

3 17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,,Meine Stadt der Zukunft®
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Umsetzung!

* |deen zur Wiedernutzbarmachung des

Schulgartens in der Lutki-Grundschule Sielow

mundeten in einen konkreten Forderantrag
 Umsetzung mit Kindern, Eltern und

Blrgerverein 2023/24 geplant

Schulgarten / Freizeitbereich

* Kleiner Teich mit Fischen

* Teich/Wasserstelle zum
FiiBe reinhalten

* Wasserelemente zur
Beruhigung

* Vogelbad

Was seht ihr 8enausp?

Macht j Jeweils einen Strich

= Baume und Blische fiir kleinere Tiere,

bspw. Beeren

» BarfuBpark (Sand, Steine, Wasser Erde)

* Baume und Blumen pflanzen, um daran zu

lernen

* Erneuerung des alten Okogartens
* Lernortim Griinen
= Flache soll natiirlich bleiben

dahinter

3 15.06.2022 DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT

* Lernort im Griinen

* Astronomiehaus* mit Teleskop,

wLernen liber Astronomie und
das Weltall"

* Liegestiihle zur Entspannung

= Kletterelemente mit erhéhter

Sitzgelegenheit

* Bereich zum Ballspielen

* Baumhaus/Aussichtspunkt

* Regeltafel fir den Schulgarten

17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,,Meine Stadt der Zukunft®
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Das Cottbuser Modell

* ,Stadtentwicklung mit Minecraft”
Abschlussdokumentation zum Cottbuser

Modellvorhaben
www.cottbus-stadtentwicklung.de/minecraft

stcld’t:en‘l:\Ni

E hﬁ E Das Cottbuser Modell

Bauen, Teilen, Diskutieren -
Spielerisch die Zukunft gestalten

] :
Abschlussdokumentation zum Modellvorhaben

[=]3

» ,Aufdie Blocke, fertig, los!” —
Gamification in der Stadtentwicklung

Handbuch fur Kinder und Jugendbeteiligung
mit Minecraft

17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,,Meine Stadt der Zukunft®

cklung mit Minecraft

Auf die
Blocke,
fertig,
los!

Gamification in der Stadtentwicklung
Handbuch fir eine zukunftsweisende
Kinder- und Jugendbeteiligung mit Minecraft

© Bilder und Abbildungen:Zebralog GmbH und STADT COTTBUS/CHOSEBUZ


http://www.cottbus-stadtentwicklung.de/minecraft
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pOIIS Home Award Nominierte Gewinner |Jury Partner Kontakt Bewerbung

award

Deutschlandweites Interesse

2. Platz beim polis award 2022 in der
Kategorie , Kommunikative Stadtgestaltung”

* Honorierung des ,ungewohnlichen und
doch so naheliegenden Ansatz, Kinder und
Jugendliche auf diese Weise zum
Mitmachen zu gewinnen...”
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N COTTBUS DER ZUK
\ | BUS DER ZU

»Wir Fachexpert:innen mogen liber die Einfachheit und der

Eindimensionalitit mit der uns Computer-Spiele vermeintlich zu PROJEKT-PARTNER
Architekt:innen werden lassen wollen, schmunzeln. Und dennoch Zebralog GmbH - Stadtverwaltung Cottbus,

oo . . . . Fachbereich Stadtentwicklung
konnen genau diese ein wertvolles Instrument sein, um gerade die

jiingsten Stadtbewohner:innen erfolgreich zum mitgestalten und COPYRIGHT-INFORMATION
mitreden iiber Stadt zu animieren. Die Jury ehrt daher den zeralog/tac Ctths
ungewobhnlichen und doch so naheliegenden Ansatz Kinder und

Jugendliche auf diese Weise zum Mitmachen zu gewinnen — die

Generation, die ganz besonders von der Stadtgestaltung fiir morgen

profitieren muss.”

17.05.2023 Auslobungsveranstaltung ,,Meine Stadt der Zukunft®
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Jnsere fokalen o N o § Pk ctiien
NEtZWE rkpa rtner Cottbus - Senftenberg

Beitrage zum Modellvorhaben

* Erstellung der Minecraftwelt,
Bereitstellung der Server + techn. Support

* Leihgerate fur Zukunftswerkstatten

* R3ume zur Teilnahme an digitalen
Meetups

* Raume fur die Zukunftswerkstatten

* Filmische Dokumentation des Projektes p -

FRANJOLI
PRODUCTI@NS

3 15.06.2022 DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT
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I Cottbus
V Chbésebuz

Doreen Mohaupt

Stadt Cottbus/Chdsebuz
Fachbereich Stadtentwicklung
Karl-Marx-Straf8e 67, 03044 Cottbus

Telefon 0355612 4115
stadtentwicklung@cottbus.de

| @ COTTBUS/CHOSEBUZ
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