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Bauen, Teilen, Diskutieren

Spielerisch die Zukunft gestalten

Abbildungen © Stadt Cottbus



o
=
a
=
s
o
o=
°
©
il
&
©

Dein Cottbus/Chdésebuz der ZUKUNFT

Was hat Cottbus/Chésebuz vor?

EINORDNUNG IN DIE LANDESINITIATIVE

# ZUKUNFTSTHEMEN

=  Zukunftsfahige Quartiere

@ QUERSCHNITTSTHEMEN

=  Digitale Transformation
=  Gemeinwohl

3 Cottbus
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Dein Cottbus/Chdsebuz der ZUKUNFT

Was hat Cottbus/Chésebuz vor?

>> Kinder- und Jugendbeteiligung an der Stadtentwicklung fordern! <<

WER?

WAS?

WIE?

WOMIT?

Bauen, Teilen, Diskutieren —Spielerisch die Zukunft gestalten Meine Stadt der Zukunft

N9V [0\ YoM\ (o] (]Il [Kinder/Jugendliche >>Schulen, Trager Ki/Ju-Arbeit,

Gruppen-/Einzelbewerbungen]

Diskussion der #Zukunfts- und @ Querschnittsthemen der Stadtentwicklung aus der

PERSPEKTIVE DER KINDER UND JUGENDLICHEN

H3V/IME Erkunden / Erkennen / Ideen generieren [analog/digital]
H3V/AWR Virtuell bauen / teilen / diskutieren [virtuelles Lego/let’s play/moderiert]
HAVIMH qualifizieren / legitimieren / umsetzen [digital/analog/real]

Digitale Zusammenarbeit [Digitale Whiteboards, z.B. miro]

Stadtebausimulation [Serious Games, z.B. cities: skyline]

Vernetzung [Soziale Medien, z.B. instagram, twitch, youtube, website]
Fachliche Begleitung [Paddagog*innen, Lokale Expert*innen, externes Biiro]
Demokratische Prozesse [Diskussion in Kinder-/ Jugendkonferenz, SVV Ausschissen]
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Dein Cottbus/Chdésebuz der ZUKUNFT
Projektstruktur

Kernelemente des digitalen Mitmachangebots _
Podcast Projektphase

¢ec000c000ss00000000000000000 F6rderphase04/21 - 12/22
LEVEL1 ﬁ‘:j‘:f‘::;‘fed:e’s'*::ﬁ‘r"‘g‘e" Erarbeitung/Erprobung
L_ eineszukunftsorientierten
Partizipationsmodells;
Umsetzungeines konkreten
Projektes als Ergebnis

Umfragen

LEVEL 2 Umsetzung

LEVEL 3 Auswertung, Legitimierung
und Umsetzung

000000 COCPOOPOCPCPOOONOINOPOINONONOIOPOOINONOPINTOPTONTS
[ ] [ )
: LEVEL 1 Neuaufstellung/ :
Gamification . Fortschreibung eines Konzepts o Anschlussphase ab 01/23 ...
Stadtebau- o ) ..
. ) e LEVEL2 Einbindung der Kinder ° Ubertracunegund
simulation : und Jugendlichen : — . g g
: : Fortfihrungdes
e |LEVEL3 Einbeziehung der Ergebnisse [J .. R
. in der Auswertung : Partizipationsmodells
Videos/Streams ° °
9000000000000 000CGOROOOOOSOROOOOON
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Dein Cottbus/Chdsebuz der ZUKUNFT

VIRTUELLES LEGO? > GAMIFICATION! € SERIOUS GAME

WAS? - Affinitdt von Kindern und Jugendlichen zu digitalen Medien nutzen
- Zugdnge zum Austausch, zur Einmischung, zur Mitgestaltung ermoglichen
- Motivation zur Beteiligung erhohen (Spiel-Spal3-Faktor!)
- Lokales Expert*innenwissen zunutze machen >> Spielebasiertes Lernen

WIE? - raumliche Situationen im Quartier werden virtuell nachgebaut
- eigene ldeen/Themen werden stadtebaulich simuliert und spielerisch gelebt
=>» Eingriffe und deren Auswirkungen werden sicht-/nachvollziehbar

=» =» Verstehen, Anwenden, Analysieren, Bewerten >> LERNEN
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Dein Cottbus/Chdésebuz der ZUKUNFT

Structural change Education
Strukturwandel Bildung
37 " .  Energy
V. ’I ......... 3@5 Energie
......... A .-
@ pea
- i Trends und Einflussfaktoren ., < Handlungsfelder und Gesundheit

Digital change * °  Daseinsgrundfunktionen 5
Digitaler Wandel auf Basis des Raumordnungsgesetzes

grw— J Mobility

(<] ;
(22} °@ - iR Mobilitat
Trends and influencing factors % Areas of action and “services of &
s "._ general interest" based on the
& ™. Spatial Planning Act ! z I &
B e Urban development
........... o i 'ﬂ' I @ Stadtentwicklung
‘Il Adminstration
Ec_onomy Verwaltung
Demographic change Wirtschaft
Demographischer Wandel Quelle: Stadt Cottbus
I Cottbus
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Dein Cottbus/Chdsebuz der ZUKUNFT

SMART CITIES MODELLKOMMUNE COTTBUS/Ché$ebuz

Heraus-
forderungen

gesellschaftliche
Einstellungs- und

Wertefragen
koordiniertes

Barrierefreiheit Vorgehen
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Dein Cottbus/Chdsebuz der ZUKUNFT

SMART CITY ANSATZ IN DER STADTENTWICKLUNG

Vision
Stadtent-
wicklung

Digitale Dienste ...

... zu stadtischen
Planungsprozessen
... fir Visionen der 1
Stadtentwicklung
... fir erweiterten
Informationsaustausch
und Beteiligungskultur

... fur die Biirgerschaft
und Interessierte

: Cottbus
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Dein Cottbus/Chdsebuz der ZUKUNFT

SMART CITY ANSATZ IN DER STADTENTWICKLUNG

Digitale Dienst-
leistungen und Angebote

... Interaktive Informations- und

Beteiligungsangebote : Strategie
3D /

Stadt- — - stadtebaulichen Konzepte und

Bauleitplanverfahren
modell \
... Datenbasiertes Monitoring fir

Wohnungsmarkt, Gewerbeflachen-
entwicklung und integrierte
Stadtentwicklung
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Dein Cottbus/Chdsebuz der ZUKUNFT

DIGITALISIERUNG ...
... Vorbereitende u. verbindliche
Bauleitplanung, Stadtentwicklungs-
konzepte, Fachprozesse (BauenOnline)

INFORMATION ...
... Relaunch stadtische Homepage
mit Ausbau Themenseiten, u.a.

INSEK Cottbus2035, OEKs, Cottbuser |aufende
Ostsee, Verkehrsknoten Haupt- _
bahnhof, Stadtumbau, energe- Pro;ekte '

tische Sanierung, ...
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Dein Cottbus/Chdsebuz der ZUKUNFT

SMART CITY ANSATZ IN DER STADTENTWICKLUNG

3D.STADTMODELL ...
...ZUr Losung raumbezogener
Aufgaben in der Stadt- und Umwelt- geplante

planung, zur Durchfiihrung von .
3D Analysen und zu Visualisierungen PijEkte

Stad DIGITALER BURGERSERVICE ...
tadt- ... Online-Burgerbeteiligung in der
modell Bauleitplanung
... Erfassung, Auswertung und
visuellen Aufbereitung von Wohn-
bauflachenpotenzialen
(3D-Modell)
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Dein Cottbus/Chdsebuz der ZUKUNFT

Let’s PLAY !!!
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